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KLAIPEDOS LOPSELIO-DARZELIO ,.VOLUNGELE*
NEFORMALIOJO VAIKU SVIETIMO
PATYRIMINIO UGDYMO PROGRAMA

I SKYRIUS
BENDROSIOS NUOSTATOS

1. Svietimo teikéjas — Klaipedos lopselis-darzelis ,,Volungele” (toliau — [staiga), jregistruota
Juridiniy asmeny registre, kodas 190427939. Teisiné forma — biudzetiné jstaiga. Grupe —
ikimokyklinio ugdymo jstaiga.

2. Istaigos buveinés adresas — I. Simonaitytés g. 26, Klaipeda. Tel. (8682) 07 907, el. p.
volungeleklaipeda@gmail.com.

3. Programos pavadinimas — neformaliojo vaiky $vietimo Patyriminio ugdymo programa
(toliau — Programa).

4, Programos renggjai — Vaiva Bumblauskiené, ikimokyklinio ugdymo mokytoja
metodininke, Alma Rumsiené, ikimokyklinio ugdymo mokytoja metodininke, Erika Liutinskiene,
ikimokyklinio ugdymo mokytoja metodininke, Kamilé Vygantiené, ikimokyklinio ugdymo
mokytoja, [lona Gaidiene, direktoriaus pavaduotoja ugdymui, Renata Vasiliauskiené, direktore.

5. Programos trukmé — testiné.

6. Tiksline amZiaus grupé — ikimokyklinio ir priesmokyklinio amZiaus vaikai.

7. Programos jgyvendinimui Istaigoje sukurtos palankios materialinés ugdymo(si) salygos,
jrengtos vidaus ir lauko erdves: ,.Linksmoji laboratorija®, .Misko klase*, jsigytos priemoncs
patyriminiam ugdymui.

8. Neformaliojo vaiky 3vietimo Patyriminio ugdymo programa integruota | [staigos
Ikimokyklinio ugdymo ir Priesmokyklinio ugdymo bendrgjg programas ir vykdoma ugdymo
proceso metu.

II SKYRIUS
PROGRAMOS TIKSLAS IR UZDAVINIAI

9. Tikslas — pasitelkiant STEAM metodus siekti ugdymo kokybes, organizuojant patyriminio
ugdymo (-si) veiklas skatinti aktyvy ugdytiniy veikima, kiirybiskuma, kritinj mastyma, norg pazinti
juos supancig aplinka.

10. Uzdaviniai:

10.1. ugdyti nora paZinti save, artimiausios aplinkos gamtos objektus, reiskinius, jy jvairove;

10.2. ugdyti skaitmeninj mgstyma, pletoti technologijy ir programavimo gebejimus ir
jgudZzius;

10.3. ugdyti gebejimag mastyti, samprotauti, spresti problemas, numatyti tyringjimo eiga,
pasirinkti priemones;

10.4. padéeti vaikams patirti sekme, pasitikéjimo savimi jausma, i$gyventi atradimy
dziaugsma.



11. Turinys:

IIT SKYRIUS
PROGRAMOS TURINYS

11.1. Ikimokyklinis ugdymas

Eil.
Nr.

Veiklos sritys

Turinys

Tyring¢jimas

Zaisdamas, stebédamas pazjsta aplinka per pojicius (skonis, kvapas, rega,
klausa, lyta), atlieka ikimokyklinuko amziy, jo gebéjimus atitinkancius
STEAM tyrimus. Kartu su kitais stebi ir tyrinéja gamtos reiSkinius, ory
pasikeitimg, debesis, véja ir kt. Naudodamas spalvotas popieriaus
juosteles, plastikinius maiSelius atlicka eksperimentg ,,Pagauk veja®,
LAtrask vaivorykstés spalvas®, ,Lietus maiSelyje”. Atlikdamas
eksperimentus su sniegu, ledu suZino jy savybes, diskutuoja apie
natiralaus ir dirbtinio sniego pana$umus ir skirtumus. Gamindamas
muila, atrasdamas vulkano i3siverzimg, tyrinéja chemines medZiagy
reakcijas. Atlieka bandymus, eksperimentus su negyvosios gamtos
objektais: sméliu, vandeniu, popieriumi, guma (,,Viru, viru kose*,
,Fantazija smelio dézéje*). Atlikdamas eksperimentus su moliu ir Siaudu
suzino jy savybes (§lapias molis — mink3tas, dzitstantis — kiet¢ja, Slapias
Siaudas — lankstus, sausas — trapus). Stebédamas vaizding medZiagg
televizoriaus, plansetés, kompiuterio ekrane susipazjsta su augaly
sandara, jy augimo ciklu, ple¢ia savo Zinias apie augaly vystymosi bei
augimo procesg (i ko jie uzauga, kokia juy prieZitira, koks tolesnis augalo
vystymasis), atlicka paprastus bandymus su augalais, jy seklomis.
Naudodamas plandete, kompiuterj tyringja Zzmogaus kiino sandarg ir
ypatybes. Zaisdamas, eksperimentuodamas su magnetais, naudodamas
buitinius daiktus, kanceliarines priemones ir kitas medziagas suzino
magnety traukos galig. Atlikdamas eksperimentus kelia probleminius
klausimus, svarsto, tariasi su kitais, siiilo naujas idéjas ir bando savitai
jas jgyvendinti.

Skai¢iavimas ir
matavimas

Lygina kasdienéje aplinkoje esanciy daikty ilgj, aukstj, mase, storj, juos
dédamas vieng prie kito; daiktus matuoja jvairiais matavimo prietaisais,
tyringja tirio ir formos santykj, bando j skirtingos formos daiktus
sutalpinti ta patj skysty ar biriy medziagy (vandens, smélio) kiekj
(,,Matematika ir ruduo®, ,,Skai¢iuoju, matuoju, lyginu“). Naudodamas
gamtines priemones skai¢iuoja, grupuoja, délioja skaitmenis, geometrines
formas iesko sekos pavyzdziy. Zaisdamas zaidimus plandetéje,
kompiuteryje, zaisdamas su interaktyviomis grindimis susipazjsta su
skaiciais, dydziais, formomis, skaiGiuoja pavaizduotus objektus, juos
gretina, lygina, klasifikuoja pagal atitinkamas formas, spalvas.

11.2. PrieSmokyklinis ugdymas

Eil.

Nr.

Kompetencijos

Turinys

Pazinimo

P

gamtos objektus, reiskinius, atlieka eksperimentus ,,VaikS¢iojancios
spalvos®, ,, Tornadas butelyje®, ,Kaip atsiranda lietus®, Sokanéios
razinos®. Atlikdamas eksperimentg ,,Magneto galia®, i$siaiSkina, jog
magnetai biina jvairiausiy formy, dydZiy ir spalvy, stebi, kaip magnetai
traukia vienas kita, stumia masinyt¢ pirmyn ir vienu metu gali pakelti
daug adatéliy, sgvarzéliy ar kity metaliniy daikty. Atlikdamas
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!7 eksperimentg _Siaudo ir molio paslaptys™ tyrinéja medziagy savybes
(tirpsta, skesta, pliduriuoja, traukia magnetas), maiSydamas molj su
druska, soda ir actu suZino molio saveika su kitomis medziagomis,
suzino, kad i¥mirkyta Siauda lygindamas zirklémis isgaus plokscia
¢iaudo forma. Naudodamas gamting medZiaga, skai¢iuoja, matuoja,
sudarinéja jvairias skaiciu, daikty sekas, matuoja atstuma, ilgj, tarj,
mase, naudojasi vienu ar keliais dazniausiai vartojamais salyginiais
matais, formuoja matematinius vaizdinius, ple¢ia matematiniy sgvoky
70dyng. Tyrinédamas apibudina, lygina, grupuoja pagal pozymius,
tekstiira, spalva, forma, dydj, temperatiira, svorj artimoje aplinkoje
esandius skirtingus daiktus, medziagas (,.Ruduo ir matematika®,
,Lauko klasés atradimai®, ,,Vasaros smagumai smélio dézeje). 18
jvairiy medziagu konstruoja, modeliuoja, kuria statinius, tyrinéja ju
stabiluma, sujungimo budus, nuolydj, jvertina medziagy tvirtumg ir
patvaruma. Tyrinédamas, atlikdamas eksperimentus spontaniskai sitilo
idéjas, kelia probleminius klausimus, numato 1-2 Zingsniy sprendimo
eiga, veikloje taiko paties pasirinktus ar pasiiilytus situacijos
sprendimo budus ir priemones, dalinasi jspudziais apie veiklos eiga,
rezultatus, atradimus.

[ 2. | Skaitmenin¢ Tyrinédamas, Zaisdamas domisi plangetinio ar nesiojamo kompiuterio
naudojimo galimybémis, ietko informacijos, aidkinasi naujy zodziy
reikdmes, ie§kodamas objekty gretina juos su atitinkamomis figliromis,
spalvomis, mokosi raSymo kompiuteriu pagrindy. Tyrinédamas,
atlikdamas eksperimentus, fotografuoja jy eiga, galutinj rezultatg.
Naudodamasis skaitmeninémis technologijomis rengia ir pristato
kitiems trumpus praneSimus apie atliktg tyrimg ar eksperimentg.
Kurdamas déliones, ieSkodamas 7aidimy internetingje erdveje,
programuodamas Bee-Bot bitute, robotuka Sraige vykdo keliy
komandy sekg, pradeda jgyti informatinio mastymo pradmenis.
Naudodamas plandete [staigos kieme iegko QR kody ir mokosi juos
skenuoti. Skenuodamas kodus susipaZjsta su artimos aplinkos augalais
ir gyvinais.

12. Programa pritaikoma jvairiy ugdymo(si) poreikiy turintiems vaikams. Atsizvelgiant |
vaiky individualius ugdymo(si) poreikius, parenkamos uZduotys, priemones, individualts
ugdymo(si) metodai ir formos.

IV SKYRIUS
PROGRAMOS METODAI, FORMOS IR PRIEMONES

13. Metodai: Zaidimas, eksperimentas, tyringjimas, viktorina, iSvyka, pasivaiks¢iojimas,
imitavimas, improvizavimas (i§raiska ir saviraiSka), demonstravimas, aidkinimas, steb¢jimas,
pokalbis, aptarimas, skaitymas.

14. Formos: grupiniai uZsiémimai laboratorijoje ir lauko erdvéje, individual@is uzsiémimai,
edukacinés iSvykos, viktorinos.

15. Priemonés: mikroskopas, lupa, svarstyklés, jvairts rinkiniai (magnety, kauseliy,
laboratoriniy indy, skys¢iy matavimo, zemiy filtravimo, spalvy maisymo, Lego kaladeliy); pincetai,
pipetés, kolbos, itronai, gaublys, Zemélapis, mokomasis rinkinys ,.Saulés sistema”, mini torso
modelis, §viesos stalas, televizorius, projektorius, neSiojamas kompiuteris, planetinis kompiuteris,
Bee-Bot bitute, robotukas Sraigé.




V SKYRIUS
VAIKU PASIEKIMAI IR JU VERTINIMAS

16. Jgyvendinus programa:

16.1. gebes tyrinéti artimiausia aplinka, grupuoti daiktus ir reiSkinius;

16.2. gebés mastyti, samprotauti, spresti problemas, numatyti tyringjimo eigg, pasirinkti
priemones, laikytis saugaus tyrinéjimo taisykliy;

16.3. mokés pagal savo galias naudotis skaitmeninémis technologijomis, jgis pradinius
programavimo jgidzius;

16.4. jgis problemy sprendimo jgidziy, daugiau pasitikéjimo savo galiomis, pagerins
bendradarbiavimo su suaugusiais ir bendraamziais jgtidZius.

17. Vaiky ugdymo(si) pasiekimai ir pazanga vertinami pagal [staigos vaiky pasiekimy ir
pazangos vertinimo tvarka.

SUDERINTA SUDERINTA

Klaipedos lopselio-darzelio ,,Volungéle™ Klaipédos miesto savivaldybes administracijos
tarybos 2022 m. rugpjucio 3 d.
posédzio protokoliniu nutarimu
(protokolo Nr. V3-5).




