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KLAIPEDOS LOPSELIO-DARZELIO ,,VOLUNGELE*
NEFORMALIOJO VAIKU SVIETIMO
PATYRIMINIO UGDYMO PROGRAMA

| SKYRIUS
BENDROSIOS NUOSTATOS

1. Svietimo teikéjas — Klaipédos lopselis-darzelis ,,Volungéle™ (toliau — Jstaiga), jregistruota
Juridiniy asmeny registre, kodas 190427939. Teisiné forma — biudzetiné jstaiga. Grupé —
ikimokyklinio ugdymo jstaiga.

2. Jstaigos buveinés adresas — I. Simonaitytés ¢. 26, Klaipéda. Tel. (8682) 07 907, el. p.
volungeleklaipeda@gmail.com.

3. Programos pavadinimas — neformaliojo vaiky $vietimo Patyriminio ugdymo programa
(toliau — Programa).

4. Programos rengéjai — Vaiva Bumblauskiené, ikimokyklinio ugdymo mokytoja
metodininké, Alma Rumsiené, ikimokyklinio ugdymo mokytoja metodininké, Erika Liutinskiené,
ikimokyklinio ugdymo mokytoja metodininké, Kamilé Vygantiené, ikimokyklinio ugdymo
mokytoja, Ilona Gaidiené, direktoriaus pavaduotoja ugdymui, Renata Vasiliauskiené, direktoré.

5. Programos trukmé — testing.

6. Tiksliné amziaus grupé — ikimokyklinio ir prieSmokyklinio amziaus vaikai.

7. Programos jgyvendinimui [staigoje sukurtos palankios materialinés ugdymo(si) salygos,
jrengtos vidaus ir lauko erdvés: ,,Linksmoji laboratorija®, ,,MiSko klas¢*, jsigytos priemoneés
patyriminiam ugdymui.

8. Neformaliojo vaiky Svietimo Patyriminio ugdymo programa integruota j [staigos
Ikimokyklinio ugdymo ir PrieSmokyklinio ugdymo bendraja programas ir vykdoma ugdymo
proceso metu.

11 SKYRIUS
PROGRAMOS TIKSLAS IR UZDAVINIAI

9. Tikslas — pasitelkiant STEAM metodus siekti ugdymo kokybés, organizuojant patyriminio
ugdymo (-si) veiklas skatinti aktyvy ugdytiniy veikima, kiirybiSkuma, kritinj mastyma, norg pazinti
juos supancia aplinka.

10. UZdaviniai:

10.1. ugdyti norg pazinti save, artimiausios aplinkos gamtos objektus, reiSkinius, jy jvairove;

10.2. ugdyti skaitmeninj mastyma, plétoti technologijy ir programavimo gebéjimus ir
lgtdzius;

10.3. ugdyti gebéjima mastyti, samprotauti, spresti problemas, numatyti tyrinéjimo eiga,
pasirinkti priemones;

10.4. padéti vaikams patirti s€kme, pasitikéjimo savimi jausma, iSgyventi atradimy
dZiaugsma.



11. Turinys:

111 SKYRIUS
PROGRAMOS TURINYS

11.1. Ikimokyklinis ugdymas

Eil.
Nr.

Veiklos sritys

Turinys

Tyrinéjimas

Zaisdamas, stebédamas pazjsta aplinka per poji¢ius (skonis, kvapas, rega,
klausa, lyta), atlicka ikimokyklinuko amziy, jo gebé&jimus atitinkan¢ius
STEAM tyrimus. Kartu su kitais stebi ir tyrin¢ja gamtos reiskinius, ory
pasikeitimg, debesis, véja ir kt. Naudodamas spalvotas popieriaus
juosteles, plastikinius maiselius atlieka eksperimentg ,,Pagauk vé&jq“,
,Atrask  vaivorykstés spalvas®, ,Lietus maiselyje. Atlikdamas
eksperimentus su sniegu, ledu suzino jy savybes, diskutuoja apie
natiiralaus ir dirbtinio sniego panaSumus ir skirtumus. Gamindamas
muilg, atrasdamas vulkano iSsiverzimg, tyrinéja chemines medziagy
reakcijas. Atlieka bandymus, eksperimentus su negyvosios gamtos
objektais: sméliu, vandeniu, popieriumi, guma (,,Viru, viru koSg®,
,Fantazija smelio déze¢je®). Atlikdamas eksperimentus su moliu ir Siaudu
suzino jy savybes (Slapias molis — minkStas, dZidistantis — kietéja, Slapias
Siaudas — lankstus, sausas — trapus). Stebédamas vaizding medZziagg
televizoriaus, planSetés, kompiuterio ekrane susipaZjsta su augaly
sandara, jy augimo ciklu, plecia savo zinias apie augaly vystymosi bei
augimo procesg (18 ko jie uzauga, kokia jy prieziiira, koks tolesnis augalo
vystymasis), atlieka paprastus bandymus su augalais, jy séklomis.
Naudodamas planSete, kompiuterj tyrinéja Zmogaus kiino sandarg ir
ypatybes. Zaisdamas, eksperimentuodamas su magnetais, naudodamas
buitinius daiktus, kanceliarines priemones ir kitas medZziagas suZino
magnety traukos galig. Atlikdamas eksperimentus kelia probleminius
klausimus, svarsto, tariasi su Kitais, sitilo naujas idéjas ir bando savitai
jas jgyvendinti.

Skai¢iavimas ir
matavimas

Lygina kasdienéje aplinkoje esan¢iy daikty ilgj, aukstj, masg, storj, juos
dédamas vieng prie kito; daiktus matuoja jvairiais matavimo prietaisais,
tyrinéja tirio ir formos santykj, bando ] skirtingos formos daiktus
sutalpinti tg patj skysty ar biriy medziagy (vandens, smélio) kiekj
(,Matematika ir ruduo®, ,Skai¢iuoju, matuoju, lyginu*). Naudodamas
gamtines priemones skaiciuoja, grupuoja, délioja skaitmenis, geometrines
formas iesko sekos pavyzdziy. Zaisdamas Zaidimus plansetéje,
kompiuteryje, zaisdamas su interaktyviomis grindimis susipaZjsta su
skaiCiais, dydziais, formomis, skaiCiuoja pavaizduotus objektus, juos
gretina, lygina, klasifikuoja pagal atitinkamas formas, spalvas.

11.2. PrieSmokyklinis ugdymas

Eil.
Nr.

Kompetencijos

Turinys

Pazinimo

Patirdamas visais pojuciais, natiiraliai smalsaudamas tyriné¢ja aplinkos
gamtos objektus, reiskinius, atlieka eksperimentus ,,Vaiks¢iojancios
spalvos®, ,,Tornadas butelyje®, ,Kaip atsiranda lietus®, ,Sokantios
razinos®. Atlikdamas eksperimenta ,,Magneto galia®, iSsiaiskina, jog
magnetai biina jvairiausiy formy, dydziy ir spalvy, stebi, kaip magnetai
traukia vienas kita, stumia masinyte pirmyn ir vienu metu gali pakelti
daug adatéliy, sgvarzéliy ar kity metaliniy daikty. Atlikdamas
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eksperimenta ,,Siaudo ir molio paslaptys® tyrinéja medziagy savybes
(tirpsta, skesta, pliduriuoja, traukia magnetas), maiSydamas molj su
druska, soda ir actu suzino molio sgveika su kitomis medziagomis,
suzino, kad iSmirkyta Siauda lygindamas zirklémis iSgaus plokscia
Siaudo forma. Naudodamas gamting medZziaga, skai¢iuoja, matuoja,
sudaringja jvairias skaiciy, daikty sekas, matuoja atstuma, ilgj, turj,
mase, naudojasi vienu ar keliais dazniausiai vartojamais saglyginiais
matais, formuoja matematinius vaizdinius, ple¢ia matematiniy sgvoky
zodyna. Tyrinédamas apibudina, lygina, grupuoja pagal pozymius,
tekstiira, spalva, forma, dydj, temperatiirg, svorj artimoje aplinkoje
esan¢ius skirtingus daiktus, medziagas (,,Ruduo ir matematika®,
,Lauko klasés atradimai®, ,,Vasaros smagumai smelio deézeje). IS
jvairiy medziagy konstruoja, modeliuoja, kuria statinius, tyrinéja jy
stabilumg, sujungimo biidus, nuolydj, jvertina medziagy tvirtumg ir
patvaruma. Tyrinédamas, atlikdamas eksperimentus spontaniskai siiilo
idéjas, kelia probleminius klausimus, numato 1-2 zingsniy sprendimo
eiga, veikloje taiko paties pasirinktus ar pasitlytus situacijos
sprendimo budus ir priemones, dalinasi jspadziais apie veiklos eiga,
rezultatus, atradimus.

2. | Skaitmeniné Tyrinédamas, Zaisdamas domisi plansetinio ar neSiojamo kompiuterio
naudojimo galimybémis, ieSko informacijos, aiskinasi naujy zodziy
reikSmes, ieSkodamas objekty gretina juos su atitinkamomis figliromis,
spalvomis, mokosi ra§ymo kompiuteriu pagrindy. Tyrinédamas,
atlikdamas eksperimentus, fotografuoja jy eiga, galutinj rezultata.
Naudodamasis skaitmeninémis technologijomis rengia ir pristato
kitiems trumpus praneSimus apie atlikta tyrimg ar eksperimentg.
Kurdamas d¢liones, ieSkodamas Zzaidimy internetingje erdveje,
programuodamas Bee-Bot bitut¢, robotukg Sraige vykdo keliy
komandy seka, pradeda jgyti informatinio mastymo pradmenis.
Naudodamas planSete [staigos kieme iesko QR kody ir mokosi juos
skenuoti. Skenuodamas kodus susipaZjsta su artimos aplinkos augalais

ir gyviinais.

12. Programa pritaikoma jvairiy ugdymo(si) poreikiy turintiems vaikams. Atsizvelgiant |
vaiky individualius ugdymo(si) poreikius, parenkamos uzduotys, priemonés, individualis
ugdymo(si) metodai ir formos.

IV SKYRIUS )
PROGRAMOS METODAI FORMOS IR PRIEMONES

13. Metodai: zaidimas, eksperimentas, tyrinéjimas, viktorina, i§vyka, pasivaiks¢iojimas,
imitavimas, improvizavimas (iSraiSka ir saviraiSka), demonstravimas, aiSkinimas, steb¢jimas,
pokalbis, aptarimas, skaitymas.

14. Formos: grupiniai uzsiémimai laboratorijoje ir lauko erdvéje, individualis uzsiémimai,
edukacinés i§vykos, viktorinos.

15. Priemonés: mikroskopas, lupa, svarstyklés, jvairtis rinkiniai (magnety, kauseliy,
laboratoriniy indy, skys¢iy matavimo, Zemiy filtravimo, spalvy maiSymo, Lego kaladéliy); pincetal,
pipetés, kolbos, zitronai, gaublys, Zemélapis, mokomasis rinkinys ,,Saulés sistema“, mini torso
modelis, Sviesos stalas, televizorius, projektorius, nesiojamas kompiuteris, plansetinis kompiuteris,
Bee-Bot bituté, robotukas Sraigé.




V SKYRIUS
VAIKU PASIEKIMALI IR JU VERTINIMAS

16. Igyvendinus programa:

16.1. gebés tyrinéti artimiausig aplinka, grupuoti daiktus ir reiskinius;

16.2. gebés mastyti, samprotauti, spresti problemas, numatyti tyrin€jimo eiga, pasirinkti
priemones, laikytis saugaus tyrinéjimo taisykliy;

16.3. mokés pagal savo galias naudotis skaitmeninémis technologijomis, jgis pradinius
programavimo jgiidzius;

16.4. jgis problemy sprendimo jgiidziy, daugiau pasitikéjimo savo galiomis, pagerins
bendradarbiavimo su suaugusiais ir bendraamziais jgudzius.

17. Vaiky ugdymo(si) pasiekimai ir pazanga vertinami pagal [staigos vaiky pasiekimy ir
pazangos vertinimo tvarka.

SUDERINTA SUDERINTA

Klaipédos lopselio-darzelio ,,Volungélé* Klaipédos miesto savivaldybés administracijos
tarybos 2022 m. rugpjucio 3 d. Svietimo skyriaus vedéja

posédzio protokoliniu nutarimu

(protokolo Nr. V5-5). Laima Prizgintiené

2022 m. rugpjicio 23 d.



